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Befehl:ZOOM 

[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/FAktor/FE

nster/Objekt] <Echtzeit>: FE 

ZOOM Erste Ecke angeben:  

Entgegengeetzte Ecke angeben: 



ZOOM 

 

Alles Mitte Dynamisch Grenzen Vorher FAktor 

FEnster Objekt <Echtzeit>: FE 

 

 

Erste Ecke angeben:  

Entgegengeetzte Ecke angeben: 



Grenzen  

Vorher   

FAktor (X/XP) 

Fenster   

<Echtzeit>

 





Befehl: Z 



APUNKT  -APUNKT 

AFENSTER -AFENSTER 

AUSSCHNT -AUSSCHNT 

VISUELLESTILE -VISUELLESTILE 



Befehl: APUNKT



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: -APUNKT 

Ansichtspunkt angeben oder [Drehen] <Kompass 

und Achsen anzeigen>: 1,1,1

Befehl: -APUNKT



Befehl: VISUELLESTILE 















Befehl: 3DORBIT 



Befehl: 3DFORBIT 



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:El_Grafo
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:El_Grafo
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:El_Grafo


https://en.wikipedia.org/wiki/User:Cburnett
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:Gisling
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode












Befehl: PERSPECTIVE 

Neuen Wert für PERSPECTIVE eingeben <1>: 0 

 

Befehl: PERSPECTIVE 



DANSICHT

3DORBIT

Alle

[Enter]

Befehl: DANSICHT 

Objekte wählen oder<DANSICHTBLOCK verwenden>: 

ALLE 

Objekte wählen oder<DANSICHTBLOCK verwenden>: 

[Enter] 

 

Kamera ZIel ABstand PUnkte PAn ZOom Drehen  

Schneiden Verdeckt AUS ZUrück <eXit>: 

Befehl: DANSICHT 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: DANSICHT 

Kamera ZIel ABstand PUnkte PAn ZOom Drehen  

Schneiden Verdeckt AUS ZUrück <eXit>: ZO

Brennweite angeben <momentan>: [Wert] 

Befehl: DANSICHT 



Kamera ZIel ABstand PUnkte PAn ZOom Drehen  

Schneiden Verdeckt AUS ZUrück <eXit>: ZO

PUnkte

Zurück

Zoom

<eXit> DANSICHT

Befehl: DANSICHT 



Befehl: AUSSCHNT 



Befehl: AFENSTER 



Befehl: AFENSTER 

Befehl: -AFENSTER 



Befehl: -AFENSTER 

Option eingeben [Sichern Wiederherstellen 

Löschen Verbinden Einzeln ? 2 3 4 Modus 

 

Sichern  

Wieder-  

herstellen

Löschen  

Verbinden 

Einzeln  

?  

2,3,4:

Befehl: -AFENSTER 





Befehl: PBEREICH 



Befehl: PBEREICH 



 

Befehl: MANSFEN 

Ein Aus Zbereich Schattplot speRren Objekt 

Polygonal Holen Layer 2 3 4 <Zbereich>: 

<erster Punkt>:  

Andere Ecke: 

Befehl: MANSFEN 



Befehl: MANSFEN 

Ein Aus Zbereich Schattplot speRren Objekt 

Polygonal Holen Layer 2 3 4 <Zbereich>: 
 

Ein  

Aus  

Schattplot 

 

2,3,4  

speRren  

Polygonal 

Befehl: MANSFEN 
















