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Befehl: LINIE

Zeichnet eine Linie oder einen Linienzug

repeEs BBCS - -+ Autodesk AutoCAD 2017 » : . B O Ameden  * K B »
Jate! Bearbe El f orma as eichne Be el enste Hilfe Parametrisc!

Nachsten Punkt angeben:

. O Nichsten P
Nachsten Punkt angeben: AN |
7 ‘iil AN /N

] Ndchsten Punkt angeben:
Nachsten Punkt angeben:

Ersten lPunkt angeben:

x 4 5

| Modell 35.5698, 344134, 00000 MODELL T b @®-\-20-~ P REAN- 8-+ PPORBE=E

Befehl: LINIE

Optionen
Z geht ein Liniensegment zuriick

S schlie3t den Linienzug
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Befehl: KREIS

Zeichnet einen Kreis

T DeHBO G- — Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung 1.dwg » a8 O Anmelden  ~ X B w - o
e Beabeten Angicht " Einfda omat  Extra Pararmetrisc

TTahran T BamaBung T Andern T Fancter T

LN ©- KREIS Radius fiir Kreis angeben oder [Durchmesser] <100.0000>:

Modell 4 Layout1 ) Layol + 78.8271,703395,0.0000 MODELL rfa b G-\ 2U0-Ful RRAV- 8-+ O

,
@
I}

Befehl: KREIS
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Befehl: KREIS

Zeichnet einen Kreis - Optionen

Mittelpunkt Mittelpunkt 3P: 3 Punkte
und Radius und Durchmesser auf Kreis

Radius

TTR: 2 Tangenten 2P: 2 Punkte
und Radius auf Kreis

2. Linie, Bogen oder Kreis

2. Punkt
1. Linie, Bogen oder Kreis
9 Radius 1. Punkt
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Befehl: LOSCHEN

Ldscht Zeichnungsobjekte

r‘ MNeEB K- . v Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » a8 Q. Anmelden - X B »
Da Bearber Rt Einfug o 3 s Hi Parametri 5

BemaBung  And

/ LOSCHEN Objekte wdhlen: Entgegengesetzte Ecke angeben:

. Modell 4 Layout! | Layoutz Jf + 37.1782, 26,8611, 0.0000 MODELL v+ b@-\r20- 0 RRAV- 8-+ PO &

LI

Befehl: LOSCHEN

Objekte wahlen: [Bestimmen eines Auswahlsatzes]
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Bestimmen eines Auswahlsatzes

Die Bestimmung eines Auswahlsatzes wird durch folgende
Aktivitaten ausgeldst:

- Verwenden eines Befehls, der einen Auswahlsatz bedingt
- z.B. SCHIEBEN, LOSCHEN, KOPIEREN,..

- Klicken auf Zeichenbereich, wenn kein Befehl aktiv ist

- Wenn ein Auswahlsatz in dieser Weise bestimmt wurde und
danach ein Befehl verwendet wird, der einen Auswahlsatz
bedingt, wird dieser Auswahlsatz verwendet.

- Befehl: WAHL
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Bestimmen eines Auswahlsatzes

Modell | Layout! 4 Layoutz f + 7.9860, 27.559, MODELL s b -\r2OF

B ERRAUN-B-+POR@=

Objekte wahlen: @ Einzelne Objekte werden durch
Anklicken angewahlt.

Elemente im Auswahlsatz werden strichliert dargestellt.
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Bestimmen eines Auswahlsatzes
Objekte wahlen: FEnster

repeEs HBESGQ -0 -5 Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung.dwg » : . B O Ameden  * K B »
Jate! Bearbe El f orma as eichne L Parametrisc]

Bemafung e Fenster  Hilfe v

(N -Entgegengesetzte Ecke angeben oder [Zaun FPolygon KPolygon]:
Layout2 +

Modell | Layoutt 343349, 16.9085,00000 MODELL il b@-h\-20O-E L RARLAV- 8-+ PPORHE=
Objekte wahlen: FEn- Dem Auswahlsatz werden alle Ob-

ster jekte zugefiigt, die innerhalb eines
gewdhlten Fensters sind.

Die Eingabe von ,,FE“ kann man weglassen und ein (blaues)
Fenster mit der Maus von links nach rechts ziehen.
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Bestimmen eines Auswahlsatzes

Objekte wahlen: Kreuzen

‘ WAHL Erste Ecke angeben: Entgegengesetzte Ecke angeben: I
Modell | Layout1 } Layoutz J +

-3.2546,18.5390, 0.0000 MODELL i rha b -\ O-Eul ELAN-8-+ PO A=

Objekte wahlen: Kreu- Dem Auswahlsatz werden alle Ob-

zen jekte zugefiigt, die ein gewahltes
Fenster schneiden

Die Eingabe von ,,K* kann man weglassen und ein (griines)
Fenster mit der Maus von rechts nach links ziehen.
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Bestimmen eines Auswahlsatzes
Objekte wédhlen: FPolygon

r‘ NMeEB K- . v Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » a8 Q. Anmelden - X B »
Gt Bearberen Ansicht ™ Einfio o s Zeich '

BemaBung  And % H Parametr

’u WAHL Endpunkt der Linie angeben oder [Zuriick]: ]
Modell L Layoutl 4 Layoutz Jf -t 97031, -18346,00000 MODELL rhabG-\r2U0-Fual RRAA- 8-+ PO BE=E

Objekte wahlen: FPoly- Dem Auswahlsatz werden alle Ob-
gon jekte zugefiigt, die innerhalb eines
gewadhlten Polygons liegen
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Bestimmen eines Auswahlsatzes
Objekte wahlen: Zaun

r‘ NMeEB K- . v Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » a8 Q. Anmelden - X B »
- Bearbeiten  Ansicht  Einfig o s Zeich BemaBung  And % H Parametr

‘k WAHL Ersten Zaunpunkt angeben oder Cursor wdhlen/ziehen: ]
yourz Jf +

Modell | Layoutl | Lo 40,6870, 282466, 0.0000 MODELL vt LGN\ L RARAUW- 8-+ PO BE=

Objekte wahlen: ZAun Dem Auswahlsatz werden alle Ob-
jekte zugefigt, die einen offenen
Linienzug schneiden.
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Objekte

Objekte

Objekte

Objekte

Bestimmen eines Auswahlsatzes

Weitere Optionen

wahlen:

wahlen:

wahlen:

wahlen:

wahlen:

ALLE

Letz-
es

Vor-

her

ZU-
ruck

Anders als bei anderen Befehlen

werden bei der Objektauswahl kei-
ne Optionen angezeigt. Diese kann
man sich mit ,?“ anzeigen lassen.

Es werden alle Objekte angewahlt
(mit der Ausnahme jener, die sich
auf gefrorenen Layern befinden,
Layer werden zu einem

spateren Zeitpunkt behandelt).

Wahlt das zuletzt gezeichnete
Element an.

Wahlt alle Zeichnungselemente an,
die beim letzten Bestimmen des
Auswahlsatzes gewahlt wurden.

Macht das Ergebnis der zuletzt
eingegeben Option riickgangig.
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Bestimmen eines Auswahlsatzes

Weitere Optionen

Objekte wadhlen: Ent-  Mit der Option ,E“ schalt man auf

fernen den Modus ,,Entfernen™. Im
Befehlseingabebereich wird dann
,Objekte entfernen:"
angezeigt. Alle dann gewdhlten
Elemente werden dem Auswahl-
satz nicht hinzugefiigt, sondern
aus ihm entfernt.

Objekte Hinzu- Mit der Option ,,H" schalt man auf

entfernen: figen denModus ,Hinzufigen".Im
Befehlseingabebereich wird dann
,Objekte hinzufigen:"“
angezeigt. Alle dann gewdhlten
Elemente werden dem Auswahl-
satz hinzugefigt.

Man kann sich den Auswahlsatz vorstellen wie

einen Topf, den man fillt und ggf. wieder etwas
herausnimmt. In der Folge wird deshalb bei Be-
stimmung eines Auswahlsatzes das Topf-Symbol angegeben
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Befehl:

OFANG

A Entwurfseinstellungen

[v]Objektfang ein (F3)
Objektfangmodi

] [~] Endpunkt
Mittelpunkt

[ ]Zentrum

[ ] Geometrisches Zentrum

[ ]Punkt

[ ]Quadrant

X & r O O B

[ ] Schnittpunkt

=)

Optionen...

[ ] Objektfangspur ein (F11)

=[] Hilfslinie Alle auswahlen

[ ] Basispunkt

[ ]Lot

Alle I6schen

[ ]Tangente

5
b
O
X [ ] Nachster Punkt
B¢
2

[ ] Angenomm. Schnittpunkt

[ ]Parallel

Um die Spurfunktion von einem Objektfangpunkt aus zu
verwenden, setzen Sie bei aktiviertem Befehl den Mauszeiger
darauf. Bei Bewegung der Maus wird dann ein Spurvektor
angezeigt. Zum Beenden der Spurfunktion setzen Sie den
Mauszeiger erneut auf den Punkt.

Hilfe

X

Fang und Raster Spurverfolgung| Objektfang | 3D-Objektfang Dynamische Eingabe Sc¢ 4« | *
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OFANG-Modus

.- LINIE Nachsten Punkt angeben:
Tayoutz [ +

Modell

231793, 18.3768, 0.0000 MODELL b G-\"20-FR P RRXAn- 8-+ O O &

1]

Wenn der Modus OFANG eingeschaltet ist, fangt AutoCAD bei der
Punkteingabe jene Punkte, fiir die der Modus aktiv ist.

Die Art des gefangenen Punktes wird durch ein Symbol angezeigt.
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OFANG-Modus

Uberschreiben vor der Punkteingabe

. NDeEBe K- 2% Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » a8 L. Anmelden - X B » & m]
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfig orma tras Zeichnen  BemaBung  Ander enster  Hilfe  Parametrisc}

LN .- LINIE Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: lot
o2 [+

Modell | Lsyoutt | | 4 8635, 161174, 00000 MODELL v b G- \r20-Ful RAAN- 8-+ PO QE=E

Mit dem Befehl OFANG eingeschaltete Modi kénnen Gberschrieben
werden, in dem man vor der Punkteingabe im Befehlseingabe-
bereich den fiir den folgenden Punkt gewiinschten Modus eingibt.
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.....
........

sz OFANG-Modi

1A O RO X

End- Mittel- Zentrum- Punkt Quadrant Schnitt-
punkt  punkt punkt punkt

b O X X

Basis- Tangente Nachster Angen
punkt Punkt Schnittp.

Hans-Walter Haller - CAD/CAM im Stahlbau — Arbeiten im 3D-Raum



OFANG-Modi
Endpunkt, Mittelpunkt

Endpunkt
Punkt: END

Mittelpunkt
Punkt: MIT

Mittelpunkt

Fangt den Endpunkt einer Linie,
eines Kreishogens oder eines

Liniensegments.

~ |
\

Fangt den Punkt, der das
geometrische Mittel einer Linie,

eines Kreises oder Kreisbogens
oder eines Liniensegments

Mittelpunkt
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Zentrum, Quadrant

Zentrum

Punkt: ZEN

Quadrant
Punkt: QUA

OFANG-Modi

Quadrant

Fangt den Mittelpunkt eines

Kreises oder Kreisbogens

—0

\

Fangt einen der vier Punkte eines
Kreises, die oben, rechts, unten

und links des Kreises sind.
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OFANG-Modi
Schnittpunkt, Basispunkt

Schnittpunkt Fangt den Schnittpunkt zweier
Punkt: SCHN Elemente, z.B. Linie, Linien-
segment, Kreis, Kreishogen usw.

Schnittpunkt _

Schnittpunkt

Basispunkt Fangt den Basispunkt eines
Punkt: BAS Zeichnungselements, z.B. eines
Blockes oder eines Textes.

Basispunkt

- Basispunkt
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OFANG-Modi

Lot, Tangente

Lot
Punkt: LOT

Lotrecht

Tangente
Punkt: TAN

Tangente

Fangt den Lotpunkt (beziiglich des
letzten eingebenen Punkts) auf
eine Linie, ein Liniensegment,
Kreis, oder Kreisbogen.

Lotrecht

Fangt einen Punkt, der mit dem
zuletzt eingegebenen Punkt eine
Tangente auf einen Kreis oder
Kreisbogen darstellt.

\
\

‘Tongente
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OFANG-Modi

Angenommener Schnittpunkt, Nachster Punkt

Angenommener Schnittpunkt Féngt den angenommenen
Schnittpunkt zweier Linien oder

Kreishdgen. Dazu ist es notwendig,
zwei Zeichnungselemente
anzuklicken.

[Sehnittpunki]
///ﬂ>\~~\
o ‘Erweiterter angen. Schmttp.‘
Nachster Punkt Fangt den dem Cursor am
Punkt: NAC nachsten liegender Punkt auf

einem Zeichnungselement.

N7 o
I N
£
NG
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Befehl: 3DOFANG

A Entwurfseinstellungen X

Fang und Raster Spurverfolgung Objektfang| 3D-Objektfang | Dynamische Eingabe Sc¢ 4« | *

[]:3D-Objektfang Ein (F4)

Objektfangmodi Punktwolke

(] [ ]scheitelpunkt 3 []Punkt

p
AN Mittelpunkt auf Kante X Schnittpunkt
p p
¢ [_]Zentrum auf Flache (I} [Kante
Eck
2 [ ]Knoten Y [Ecke
h Lot <[] Moglichst nah zur Ebene
b Lotrecht zur Flache
X [_IMaglichst nah zur Flache [te

b [ ] Lotrecht zur Kante

° [ Mitteliinie

Alle auswahlen Alles loschen
- Da 3D-Objektfange die Geschwindigkeit beeintréchtigen kdnnen,
soliten Sie nur digjenigen auswdhlen, die Sie wirklich bendtigen.

Optionen... Abbrechen Hife
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........

zzzziz Punkteingabe per Tastatur

. .
00 Ol

''''''''''
-------
00000

Kartesische Koordinaten (2D)

Punkt: 5,5
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.....
........

Punkteingabe per Tastatur

Kartesische Koordinaten (3D)

. .
00 Ol

''''''''''
-------
00000

Punkt: 4,3,6.5
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.....
........

Punkteingabe per Tastatur
Polarkoordinaten (2D)

®%e (J
) J
LS D) e ®

........
-----

Punkt: 7.5<50
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.....
........

=i Punkteingabe per Tastatur
wEEERRSND Zylinderkoordinaten (3D)

.

----------
.......

-------
00000

Punkt: 7.5<50,4.5
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.....
........

swwmws Punkteingabe per Tastatur
LENERRSND Kugelkoordinaten (3D)

. .
00 Ol

..........
-------
00000

Punkt: 7.5<50<30
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Punktefilter

Eingabe von einzelnen Koordinatenwerten fiir Punkt mit Hilfe von
Punktefiltern

Punkt: .xy
von 1,3,2
(benotigt z): 4

Punkt: .y

von 13

(benotigt X7): .z
von 2

(benotigt X): 7
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Relativkoordinaten

Eingabe von Koordinaten relativ zum zuletzt eingegebenen Punkt.
Der Koordinaten-Eingabe wird ein “@” vorangestellt

Kartesische 2D-Relativkoordinaten
Punkt: @10,2

Kartesische 3D-Relativkoordinaten:
Punkt: @5.1,3.3,1.4

Relative Polarkoordinaten:
Punkt: @8.5<32.5

Relative Zylinderkoordinaten:
Punkt: @4.3<45,10.4

Relative Kugelkoordinaten:
Punkt: Q@10.3<45<45.6
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Refehl: ID

Gibt die Koordinaten eines Punktes aus

Befehl: ID

Punkt angeben: éii)

X = 72.3244 Y = 43.3312 Z = 0.0000
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Befehl: BKSYMBOL

Anpassen des Benutzerkoordinatensystem-Symbols (BKS-Symbol)
URsprung - Keinursprung

F >
Modell J Layoutl J + -15900.5174, 19140.6446, 0.0000 MODELL i v bG -\ UO-FEa i LA 8-+ PO RBE=

Befehl: BKSYMBOL
Option eingeben: URsprung

Befehl: BKSYMBOL
Option eingeben: Kelnusprung
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Befehl: BKSYMBOL

EIGenschaften

Anpassen des Benutzerkoordinatensystem-Symbols (BKS-Symbol)

A BKS-Symbol X

BKS-Symbolstil Voransicht
(20

(®)3D Linienbreite: 1 v

BKS-Symbolgréie

90

BKS-Symbolfarbe

Earbe fur Modellbereichssymbaol: Farbe fur Layout-Registerkartensymbol:

[ Jwei v Il Farbe 160 v

[ ] Einzelne Farbe anwenden

OK Abbrechen Hilfe

Befehl: BKSYMBOL
Option eingeben: EIGenschaften
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Refehl:

Optionen
AUs

EIN

ALles

Wahlbar

Befehl: BKSYMBOL

Anpassen des Benutzerkoordinatensystem-Symbols (BKS-Symbol)
Weitere Optionen

BKSYMBOL

Schalt das BKS-Symbol aus.
Schalt das BKS-Symbol ein.

Schélt den Modus ein, der die gemachten An-
derungen auf alle Ansichtsfenster bezieht und
nicht nur auf das aktuelle.

Schélt den Modus ein oder aus, mit dem man
das BKS-Symbol mit dem Cursor anklicken
kann, um es zu verschieben oder um die Aus-
richtung éndern.
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Befehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen

AL De BB &- -B-~ Autodesk AutoCAD 2017 Uebung1.dwg » t oder Frog A8 L Anmelden - X B »
n" ™ — - T = - - =
B b i Einflg 0 B afl d Pa

enster  Hilf

- Ro
Modell | Lsyoutl © + -20662.7041, 34213.7701, 00000 MODELL il v b -\ O0-Fual RLAN- B+ P OQABE=E
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Befehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen

enster  Hilf

AL De BB &- -B-~ Autodesk AutoCAD 2017 Uebung1.dwg » t oder Frog A8 L Anmelden - X B »
n" ™ — - T = - - =
B b i Einflg 0 B afl d Pa

F %- Be 7
Modell ) Layout1 f + 18197.2019,84061018,00000 MODELL fif i vt L B -\~ U-Fa B L LA 8-+ P OB &=
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Befehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen

enster  Hilf

AL De BB &- -B-~ Autodesk AutoCAD 2017 Uebung1.dwg » t oder Frog A8 L Anmelden - X B »
n" ™ — - T = - - =
B b i Einflg 0 B afl d Pa

F 5- Be 7
Modell | Lsyoutl © + 19038.1271, 5365.9697, 0.0000 MODELL i v b -\ O0-Ful RLAN- B+ P ORBE=E
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.....
........

oz, Befehl: BKS
Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen
o Ursprung des BKS versetzen

Befehl: BKS

Ursprung des neuen BKS angeben: 6,3,4 oder§§i>
Punkt auf X-Achse angeben oder <akzeptieren>:
[ENTER]
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Refehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen
BKS Uber 3 Punkte definieren

Befehl: BKS

Ursprung des neuen BKS angeben:%?i}

Punkt auf X-Achse angeben oder <akzeptieren>$§i>

Punkt auf XY-Ebene angeben oder <akzeptieren>:§§i>
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.....
........

Refehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen

AR BKS um die X-, Y- und Z-Achse drehen

Befehl: BKS

.oder.X Y Z: X

Drehwinkel um X-Achse

angeben <0>: 90

RBefehl: BKS

.oder.X Y Z: Y

Drehwinkel um X-Achse
angeben <0>: 90
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Refehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen
Legen des BKS senkrecht zur aktuellen Ansichtsrichtung

RBefehl: BKS

ANsicht Dreht das BKS in die aktuelle Ansichtsrich-
tung, ohne den Ursprung zu verschieben.
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Refehl: BKS

Arbeiten mit Benutzerkoordinatensystemen
Setzt das Weltkoordinatensystem als aktuelles BKS

RBefehl: BKS

Welt Setzt das Weltkoordinatensystem (WKS) als
aktuelles BKS
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Refehl:

Optionen
Flache

bENannt

Objekt
Vorher

Zachse

Refehl: BKS

Anpassen des Benutzerkoordinatensystem-Symbols (BKS-Symbol)
Weitere Optionen

BKS

Heftet des BKS an eine Flache an.

Benutzerkoordinatensysteme werden gespei-
chert, wieder geholt und geldscht.

Heftet des BKS an ein Zeichnungsobjekt an.
Schalt das vorige BKS ein.

Definiert das BKS durch die Angabe der Z-
Achse

Hans-Walter Haller - CAD/CAM im Stahlbau — Arbeiten im 3D-Raum



Inhalt

Zeichenbefehle
LINIE, KREIS

Objektwahl

Bezug auf vorhandene Zeichnungsobjekte bei der Eingabe von
Koordinaten

Arbeiten mit Koordinaten

Verwenden von Benutzerkoordinatensystemen

Editierbefehle
LéSCHEN, SCHIEBEN, KOPIEREN, ABRUNDEN

Ubungsaufgabe
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Befehl: ZEICHEINST

Entwurfseinstellungen
Spurverfolgung

A Entwurfseinstellungen X

Fang und Raster, gung:Objektfang 3D-Objektfang Dynamische Eingabe Sc¢ 4 | *

[] Spurverfolgung ein (F10)

Polare Winkeleinstellungen Objektfangspur-Einstellungen
Inkrementwinkel- (®) Spur nur orthogonal
190 v]

() Spur mit polaren Winkeleinst.

[ ] Zusatzliche Winkel

Neu
|\ GEdheT Polare Winkelmessung
(®) Absolut
() Relativ zu letztem Segment

Optionen... Abbrechen Hife
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Befehl: ZEICHEINST

Entwurfseinstellungen

Spurverfolgung
B o2EBEG-- - -~ Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » [Ftcreortoaer Froge cingeoen | &, Anmelden < D€ db »
Datel  Bearbe R Einfdgen  Format  Extra nen Bemafung  And Ster Ville  Parametrisc .

4 von
B .- LINIE Nichsten Punkt angeben oder [Zuriick]:
+

Modell_L lLayouti L Layout 616234, 28.9070,00000 MODELL vt b @ -\rLO0Es B ALAN- -+ DO D

1]
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Refehl:

Entwurfseinstellungen
Fang und Raster

ZEICHEINST

A Entwurfseinstellungen

X

|é'ulufgﬁlﬁmﬂlﬁamﬁégfé‘f.é|Spurverf0|gung Objektfang 3D-Objektfang Dynamische Eingabe Sc¢ 4 | *

[ ] Fangmodus ein (F9)
Fangabstand
Fang X-Abstand: 10
Fang Y-Abstand: 10

Gleicher X- und Y-Abstand

Polarer Abstand
0
Fangtyp
(®) Rasterfang
(®) Rechteckiger Fang

() Isometrischer Fang

() Polarfang

Optionen...

[ ] Raster ein (F7)

Rasterstil
Punktraster anzeigen in:

[ ]2D-Modellbereich

[ | Blockeditor

[ ] Plan/Layout

Rasterabstand

Raster X-Abstand: 10

Raster Y-Abstand: 10
Hauptlinie alle: 5 :

Rasterverhalten

Adaptives Raster

[ ]Unterteilung unter
Rasterwert zulassen

Raster tiber Begrenzung anzeigen
[ ] Dynamischem BKS folgen

Hilfe
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Befehl: ZEICHEINST

Entwurfseinstellungen
Dynamische Eingabe

A Entwurfseinstellungen

X

Fang und Raster Spurverfolgung Objektfang 3D-Objektfang) Dynamische Eingabe [S¢ « | »

[v’] Zeigereingabe aktivieren: Wo méglich, Bemaliungseing. aktivieren

Zeigereingabe

Bemaltungseingabe

E

instellungen... Einstellungen...

Dynamische Eingabeaufforderungen

Optionen...

Befehlszeile und Befehlseingabe in
der Nahe der Fadenkreuze anzeigen

Zusatzliche Tipps mit Befehlszeile
anzeigen

Ersten Punkt angeben:

Darstellung von Entwurfs-Quickinfo...

Abbrechen Hilfe
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Inhalt

Zeichenbefehle
LINIE, KREIS

Objektwahl

Arbeiten im 3D-Raum

Bezug auf vorhandene Zeichnungsobjekte bei der Eingabe von
Koordinaten

Arbeiten mit Koordinaten

Verwenden von Benutzerkoordinatensystemen

Entwurfseinstellungen

Ubungsaufgabe
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Befehl: KOPIEREN

Kopieren von Zeichnungselementen
Angabe Basispunkt und Zielpunkt(e)

I DHBEG- - v Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg » : . B O Amdden - R B »
Jatel | Bearb fi o a5 Zeichnen  Bemabur em  Fenster Hilfe  Parai

~ | Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punkt als Verschiebung verwenden>: kei I
B - KOPIEREN |

T Modell 4 Layout1 4 Layout2 '+

503149, -2.3863,0.0000 MODELL Tl L@\ 2L VELAN- 8-+ P ORI BE=

Befehl: KOPIEREN

Objekte wahlen: %;ﬁ

Basispunkt..:

Zweiten Punkt angeben..: %i)
Zweiten Punkt angeben..: %i)
Zweiten Punkt angeben..: {:_
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Befehl: KOPIEREN

Kopieren von Zeichnungselementen
Angabe Verschiebevektor

N T S

Autodesk AutoCAD 2017 Zeichnung1.dwg

B RRAU-B~-+ DO &

- KOPIEREN Basispunkt angeben oder [Verschiebung mOdus] <Verschiebung>: 30,5

> <K
R 66.2237, -5.0453,0.0000 MODELL i v f= b

| Modell

Befehl: KOPIEREN

Objekte wahlen:
778 -9
..<Verschiebung>..: HEIE
i

..<ersten Punkt als Verschiebung verwenden>:
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Befehl: SCHIEBEN

Verschieben von Zeichnungselementen

Der Ablauf des Befehls VERSCHIEBEN entspricht dem des Befehls
KOPIEREN

Angabe Basispunkt und Zielpunkt:
Befehl: SCHIEBEN
Objekte wahlen:

Basispunkt..: %i)

Zweiten Punkt angeben..:

Angabe Verschiebevektor:
Befehl: SCHIEBEN

Objekte wahlen:

©)

—_— g
N||o| o
wio~ |~

..<Verschiebung>...:

0

..<ersten Punkt als Verschiebung verwenden>: [ENTER]
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Befehl: ABRUNDEN

Abrunden von Ecken

I

Erstes Objekt Erstes abzurundenes Element auswaéhlen
wahlen:

Optionen

Radius Fragt den Radius ab, mit dem abgerundet
werden soll.

rUckgidngig Macht die letzte Operation riickgangig

Polylinie Rundes alle Ecken der gewahlten Polylinie ab

Stutzen Schalt Modus ein und aus, bei dem die ur-
springliche Ecke beibehalten wird.

Mehrere Fragt mehrere Ecken zum Abrunden ab
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Inhalt

Zeichenbefehle
LINIE, KREIS

Objektwahl

Arbeiten im 3D-Raum

Bezug auf vorhandene Zeichnungsobjekte bei der Eingabe von
Koordinaten

Arbeiten mit Koordinaten

Verwenden von Benutzerkoordinatensystemen

Entwurfseinstellungen

Editierbefehle
LéSCHEN, SCHIEBEN, KOPIEREN, ABRUNDEN
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Ubungsaufgabe

Stahlprofile (2D)

R
H
! E—
S
H B S T R
HE100B 100 100 6 12 12
HE900A 890 300 16 30 30
IPES000 506 202 12 19 21
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Ubungsaufgabe

Stahlprofil mit Stirnplatten (3D)

<0
00P 20
4 HEZ
24() ,Z/O
600

20

H B S T R
HE200B 200 200 9 15 18
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Ubungsaufgabe

Stahlprofil mit Stirnplatten (3D)

X - Befehl eingeben

6430183540000 PAPIR *m b B v~ £ T B AL O-+ PO E=
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