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3DFLÄCHE



QUADER KUGEL

EXTRUSION ROTATION
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Befehl: BKS 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: QUADER 
 

Erste Ecke angeben: 
 

Anderen Ecke angeben: 

Befehl: QUADER



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: KEIL 
 

Erste Ecke angeben: 
 

Anderen Ecke angeben: 

 

Befehl: KEIL



MIttelpunkt

Würfel

Länge

Befehl: QUADER, KEIL 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: KUGEL 
 

Mittelpunkt angeben: 
 

Radius angeben: 

Befehl: KUGEL



3P 

2P

Ttr

Durchmesser

Befehl: KUGEL 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: ZYLINDER 
 

Mittelpunkt für Basis angeben: 
 

Radius für Basis angeben: 
 

Höhe angeben:

Befehl: ZYLINDER



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: KEGEL 
 

Mittelpunkt für Basis angeben: 
 

Radius für Basis angeben: 
 

Höhe angeben:

Befehl: KEGEL



3P 

2P

Ttr

Durchmesser

Elliptisch

ELLIPSE. 

Befehl: ZYLINDER, KEGEL 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: TORUS 
 

Mittelpunkt angeben: 
 

Radius angeben: 
 

Rohrradius angeben:

Befehl: TORUS



3P 

2P

Ttr

Durchmesser

Befehl: TORUS 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: ROTATION 
 

Zu drehende Objekte wählen: 
 

Achse definieren: 
 

Rotationswinkel angeben:

Befehl: ROTATION



MOdus 

X,Y,Z

Startwinkel

Umkehren

 

Ausdruck

Befehl: ROTATION 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: EXTRUSION 
 

Zu extrudierende Objekte wählen: 
 

Höhe der Extrusion angeben: 

Befehl: EXTRUSION



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: EXTRUSION 
 

Zu extrudierende Objekte wählen: 
 

Extrusionspfad wählen: 

Befehl: EXTRUSION 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: EXTRUSION 
 

Zu extrudierende Objekte wählen: 
 

Startpunkt der Richtung angeben: 
 

Endpunkt der Richtung angeben: 

 

Befehl: EXTRUSION 



MOdus 

Richtung

Pfad

Verjüngungs-

winkel

 

Ausdruck

Befehl: EXTRUSION 
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Befehl: DIFFERENZ 
 

Volumenkörper, von denen subtrahiert  

werden soll… Objekte wählen: 
 

Volumenkörper für Subtraktion wählen… 

Objekte wählen: 

 

Befehl: DIFFERENZ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: VEREINIG 
 

Objekte wählen: 

Befehl: VEREINIG 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: SCHNITTMENGE 
 

Objekte wählen: 

Befehl: SCHNITTMENGE 
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Befehl: KAPPEN 
 

Zu kappende Objekte wählen: 
 

Kappebene definieren:               

Befehl: KAPPEN 



planares

Objekt PLINIE, ELLIPSE, KREIS, BOGEN 

oBerfläche

  z.B. REGION

ZAchse

Ansicht 

 

XY, YZ, ZX

 

3Punkte 

Befehl: KAPPEN 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: ABRUNDKANTE 
 

Kante wählen: 
 

Kante wählen:

Befehl: ABRUNDKANTE 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: GEFASTEKANTE 
 

Kante wählen: 
 

Kante wählen:

Befehl: GEFASTEKANTE 



Fläche

Kante

Volumenkörper

Zurück

eXit

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Aufprägen

 

Hüllenstärke

 

 

 

 

 

 

 

 

volumenkörper

Trennen  

 

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Farbe

Kopieren

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Farbe

Material

Befehl: MAT

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Versetzen VERSETZ

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Extrusion

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Extrusion

Pfad  

verJüngung

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Schieben

Drehen

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 



Löschen

 

Kopieren

Befehl: VOLKÖRPERBEARB 
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Befehl: 3DDREHEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: 3DDREHEN 
 

Objekte wählen: 
 

Achse definieren:                  



Befehl: 3DAUSRICHTEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: 3DAUSRICHTEN 
 

Objekte wählen: 
 

3 Ursprungspunkte angeben: 
 

3 Zielpunkte angeben: 



Befehl: ÜBERLAG 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Befehl: ÜBERLAG 
 

Ersten Satz von Objekten auswählen: 
 

Zweiten Satz von Objekten auswählen: 
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